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					Tegnologien til rådighed i dag er ekspotentielt stigende, så ingen kan spå om fremtiden.
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				E-publishing

			

		

		
			
				When?

			

		

		
			
				What?

			

		

		
			
				How?

			

		

		
			
				 E-publishing er et medie  publiseret på en digital  platform, dette kan være en  iPad, Computer mm. 

				Muligheden for at udgive vores PDF’er og andre dokumenttyper på en platform der er egnet dertil, gør at man får et meget bedre indtryk, allerede fra start. Det giver os mulighed for interaktivitet.

				Samtidig er mulighederne indenfor den digitale verden uendelig, så man kan lave nærmest alt tænkeligt, så længe man har fantasien til det. 

				e-publishining handler i bund og grund om, at distrubere ens materiale så det er let tilgængeligt for “kunden” fx ville en tryksag godt kunne udgives som en e-bog, så læseren også kan hente den direkte fra internettets uendelige bibliotek.
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				Hvad er  Cross media?

			

		

		
			
				
					
						Begrebet cross media er virkelig kommet til udtryk siden vi har fået tablets i form af iPads og andre styrebaserede tablets. For selve begrebet betyder egenetlig, at samme medie bliver udgivet, på forskellige platforme, så forbrugeren har flere tilgangsmåder. Et eksempel, kan være en folder, som laves til interaktiv pdf.

						Som vi ved har forskellige platforme forskellige fordele, som får grafikeren til at skulle bruge hovedet, og løse vanskligheder, der kan være forbundet med dette, da et produkt oftest kun er lavet tilen platform kan det være fuld af forhindringer. 

						Når vi tænker cross media, tager vi højde for disse forskellige problematikker, der kan forekomme.
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				Forskellige veje til 
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				digital publisering

			

		

		
			
				Distribution har aldrig været lettere. 

				Teknologien udvikler sig hele tiden, men allerede på nuværende tidspunkt rummer internettet et hav af muligheder ift. publisering. 

			

		

		
			
				App store giver en mulighed for at downloade medier direkte til vores tablets, så forbrugeren kan tilgå meget digitalt herfra. ibooks har noget af samme funktion, dog kun med ebøger.

			

		

		
			
				Men der findes andre ebogslæsere som fungere ligeledes. 

				På internettet finder vi også mange hjemmesider hvor vi kan downloade digitale magaziner mm, fx issue.com
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				Multimodalitet handler i bund og grund om hvordan forskellige formidlingsmåder supplerer eller understøtter hinanden i mediet. 

				Det kan være tekst, billeder, film, grafer, bokse og forskellige medier. E-publishing understøtter den multimodale tænkning.

				At kunne integrere Film, billeder og lyd direkte i ens dokument, giver gode muligheder for kreativitet.
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				Hvad kan vi?

			

		

		
			
				Teknologi

			

		

		
			
				Redskaber

			

		

		
			
				 epub giver enormt mange muligheder ift, interaktivititet og  animationer, Billed, lyd og video.

				Det har aldrig været nemmere at indsætte og at integrere disse i ens dokument. 

				Det er vigtigt at målgruppen af produktet kan se hvordan de filer man indsætter virker, og at de kan tilgå dem, nemt og ligetil, så de ikke bliver forvirret.

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

			

			
				
					
						Hvad er e-pub?

					

				

				
					
						Hvad er e-pub?

					

				

			

			
				
					
						Teknologi/redskaber mm.

					

				

				
					
						Teknologi/redskaber mm.

					

				

			

			
				
					
						Hvad er cross media

					

				

				
					
						Hvad er cross media

					

				

			

			
				
					
						FORMATER/FILTYPER

					

				

				
					
						Problemstillinger?

					

				

			

			
				
					
						Digital publisering

					

				

				
					
						Digital publisering

					

				

			

			
				
					
						Problemstillinger?

					

				

				
					
						Fremtiden, du bringer?

					

				

			

			
				
					
						Multimodal Formidling?

					

				

				
					
						Multimodal Formidling?

					

				

			

		

	
		
			
				
					
						
					
				

			

			
				
					
						
					
				

			

			
				
					
						
					
				

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				6

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

			

			
				
					
						Hvad er e-pub?

					

				

				
					
						Hvad er e-pub?

					

				

			

			
				
					
						Teknologi/redskaber mm.

					

				

				
					
						Teknologi/redskaber mm.

					

				

			

			
				
					
						Hvad er cross media

					

				

				
					
						Hvad er cross media

					

				

			

			
				
					
						FORMATER/FILTYPER

					

				

				
					
						Problemstillinger?

					

				

			

			
				
					
						Digital publisering

					

				

				
					
						Digital publisering

					

				

			

			
				
					
						Problemstillinger?

					

				

				
					
						Fremtiden, du bringer?

					

				

			

			
				
					
						Multimodal Formidling?

					

				

				
					
						Multimodal Formidling?

					

				

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				7

			

		

		
			
				&

			

		

		
			
				Formater 

				Filtyper

			

		

		
			
				
					
						Hjemmesiden 

					

				

				
					
						Hjemmesiden 

					

				

				
					
						Hjemmesiden 

					

				

			

			
				
					1

				

			

		

		
			
				
					
						PDF

					

				

				
					
						PDF

					

				

				
					
						PDF

					

				

			

			
				
					2

				

			

		

		
			
				
					
						E-pub 2.0 (reflowable)

					

				

				
					
						E-pub 2.0 (reflowable)

					

				

				
					
						E-pub 2.0 (reflowable)

					

				

			

			
				
					3

				

			

		

		
			
				
					
						E-pub 3.0 (fixed)

					

				

				
					
						E-pub 3.0 (fixed)

					

				

				
					
						E-pub 3.0 (fixed)

					

				

			

			
				
					4

				

			

		

		
			
				
					
						Folio 

					

				

				
					
						Folio 

					

				

				
					
						Folio 

					

				

			

			
				
					5

				

			

		

		
			
				
					 Hjemmeside formatet må siges at  være grundlæggende indenfor  e-pub, da det kan formidle ens  materiale online. 

					Så længe vi kan formidle vores produkt ud til omverdenen, kan vi godt være tilfredse, uden hjemmesiden ville det ganske enkelt være umuligt at skulle distribuere ens digitale materiale ud til målgruppen.

				

			

		

		
			
				
					 PDF står for »Portable Document  Format« og formatet kan bedst  beskrives som en »pakke« som kan  have andre filtyper indlejret. 

					PDFs er gode når vi skal vise noget digitalt, det giver os super mange muligheder, og somregel, er der ikke problemet med PDF, de virker bare, dog skal man have et program der kan læse dem en » reader« 

				

			

		

		
			
				
					 E-Pub 2.0 bruges til e-bøger da  layoutet kan ændres ift. læserens  behov, fx ved skriftstørrelse. 

					Når man laver epub 2.0 har man ikke så meget at skulle have sagt ift. designet, da læseren kan ændre dette frit. Dog kan vi forudbestemme meget, og vi har gode funktioner når vi kigger på navigation og menu. brugeren skal tilgå via e-bogslæser

				

			

		

		
			
				
					 E-Pub 3.0 bruges også til e-bøger  forskellen fra 2.0 er at layoutet er  låst så brugeren kan ikke ændre i  selve designet. 

					Mulighederne i epub 3.0 er uendelige ift. multimedieintegrering, animationer. Man bruger ligeledes her en e-bogslæser til at kunne tilgå denne filtype fx ibooks. 

				

			

		

		
			
				
					 En folio er en decideret app og giver  mulighed for artikelbaseret udgivelse  og dermed en mere dynamisk  præsentationsform. 

					Formatet byder på mange muligheder ift. interaktivt indhold, men er mere problematisk at distribuere. 
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				Problemstillinger i forhold til 	e-publisering

			

		

		
			
				 Problemerne med epub er få, kan  du nok høre, mediet giver så  mange muligheder, også få  ulemper, det utroligt! 

				Ser vi kritisk på emnet epub, springer et par ting i hovedet ift. problemerne. Distributionen af produktet er blevet nemmere for producenten, men hvad med den vigtige forbruger?

			

		

		
			
				Mange overvejer nøje inden de går ud og invisterer i noget, og nogle mener at det trykte medie er med til at lokke folk til, at bruge af pengepungen. 

				Undersøgelser viser ihvertfald at hvis du helt undlader dit trykte produkt, kan det medføre tab af salg. Også kan det være svært at videreformidle til dem som ikke ligger inde med en PC eller tablet.
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				Men hvad så med de trykte, analoge medier vi kender?
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					Papiret har fået en hel masse nye venner i det generelle mediebillede. 

					Papiret er bestemt ikke truet og det lever i bedstevelgående. Men vi ved også, at oplysninger og viden nu hentes mange andre steder og formidles på mange andre måder. Overlever regnskoven?
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					Tegnologien til rådighed i dag er ekspotentielt stigende, så ingen kan spå om fremtiden.

				

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

			

			
				
					
						Hvad er e-pub?

					

				

				
					
						Hvad er e-pub?

					

				

			

			
				
					
						Teknologi/redskaber mm.

					

				

				
					
						Teknologi/redskaber mm.

					

				

			

			
				
					
						Hvad er cross media

					

				

				
					
						Hvad er cross media

					

				

			

			
				
					
						FORMATER/FILTYPER

					

				

				
					
						Problemstillinger?

					

				

			

			
				
					
						Digital publisering

					

				

				
					
						Digital publisering

					

				

			

			
				
					
						Problemstillinger?

					

				

				
					
						Fremtiden, du bringer?

					

				

			

			
				
					
						Multimodal Formidling?

					

				

				
					
						Multimodal Formidling?

					

				

			

		

	OEBPS/video/good_teamwork_and_bad_teamwork.mp4


OEBPS/image/338.png





OEBPS/image/62.png





OEBPS/image/pc_papir.png





OEBPS/video/Monster.mp4


OEBPS/image/16.jpg
InDesign Fil
’ H:“M:\l u\“ VP! Object Table View Window Help
H e e e Y e o o ~,vu “Q’ )
0 w— P B 3 b

0

T

R gazette_working fileindd @ 75%

&) T

Case Note & B - ...

A Gradiest
il vages
Cameron v RACQ Insurance Limited 2 f s
{2013 QSC 124 Cln

51 ovass

& P s
o st Torth espanden e 0 povielrmatn o he Samart watitdd

'nol possess but vias able o ovtain

A Gunau syes

The facts e o B i ons 66065 814

hen proide hemto e camant

Jon 26 ey 201, the appican was 1600 0 vtk
O e e betveen 530amand GC2m T
s Suck by 8 buck and suflered  yaumale 5139 Decision

e et e st e £0%,
e ot s pyeares
oo sanisned T wn v

s e T SEE v 8

< o e gt

o ned th ecods ol i own 5 s pe oo o
T apcan eqeseda oy G O 0ECS e Fefurmaean) bl : e

e avers e o st 500 () e e B 2 S
e ot e seps o e e Do, e poe ‘ =

e ey ver 1L i i e

eresonenis gl e BEAY
o ceasonsfc e occdent Tt

R D, st O






OEBPS/image/Ipad1234.jpg





OEBPS/image/Ipad_2.png





OEBPS/image/290.png
Set a goal





OEBPS/image/184.png





OEBPS/image/sony-world-photography-awards-2015-shortlist-61.jpg





OEBPS/image/88.png





OEBPS/image/Thumb_vid_31.png





OEBPS/image/451.png





OEBPS/image/291.png





OEBPS/image/293.png





OEBPS/image/136.png





OEBPS/image/sony-world-photography-awards-2015-shortlist-7.png





OEBPS/image/sony-world-photography-awards-2015-shortlist-11.jpg





OEBPS/image/234.png





OEBPS/image/sony-world-photography-awards-2015-shortlist-1.jpg





OEBPS/script/idGeneratedScript.js
function RegisterInteractiveHandlers() {
RegisterButtonEventHandlers();
ProcessAnimations();
ProcessMedia();
}
function ProcessMedia() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenMedia");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-mediaOnPageLoadActions");
if(actions) {
var descendants = oFrame[i].getElementsByTagName('*');
for(var j = 0; j < descendants.length; j++) {
var e = descendants[j];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(e.paused) {
var selfContainerID = e.id;
eval(actions);
}
}
}
}
}
}
function ProcessAnimations() {
	var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
	for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
		var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageLoadActions");
		if(actions) {
			var selfContainerID = oFrame[i].id
			eval(actions);
		}
		var cn = oFrame[i].className;
		if(cn.indexOf("_idGenCurrentState") != -1) {
			var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
			if(actions) {
				var selfContainerID = oFrame[i].id
				eval(actions);
			}
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
			oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOverForAnimations(this, event) }, false);
		}
	}
	document.body.addEventListener("touchend", function(event) { onPageTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
	document.body.addEventListener("mouseup", function(event) { onPageMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
}
function onPageTouchEndForAnimations(element, event) {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
}
function onPageMouseUpForAnimations(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
}
function onTouchEndForAnimations(element, event) {
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUpForAnimations(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOverForAnimations(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
var animationClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(animationClassName) != -1 ) {
return;
}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function RegisterButtonEventHandlers() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenButton");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
oFrame[i].addEventListener("touchstart", function(event) { onTouchStart(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEnd(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mousedown", function(event) { onMouseDown(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUp(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOver(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseout", function(event) { onMouseOut(this, event) }, false);
}
}
function hasAppearance(element, appearance) {
var childArray = element.children;
for(var i=0; i< childArray.length; i++) {
var cn = childArray[i].className;
if(cn.indexOf(appearance) != -1) {
return true;
}
}
return false;
}
function isDescendantOf(child, parent) {
var current = child;
while(current) {
if(current == parent)
return true;
current = current.parentNode;
}
return false;
}
function addClass(element,classname) { 
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(classname) != -1 ) {
return;
}
if (cn != '') {
classname = ' ' + classname;
}
element.className = cn + classname;
}
function removeClass(element, classname) {
var cn = element.className;
var rxp = new RegExp("\\s?\\b" + classname + "\\b", "g");
cn = cn.replace(rxp, '');
element.className = cn;
}
function onMouseDown(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUp(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOver(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Rollover')) {
addClass(element, '_idGenStateHover');
}
var actions = element.getAttribute("data-rolloveractions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOut(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
removeClass(element, '_idGenStateHover');
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-rolloffactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchStart(element, event) {
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchEnd(element, event) {
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onHide(id) {
var element=document.getElementById(id);
handleMSOStateParentOfObject(element);
addClass(element, '_idGenStateHide');
}
function onShow(id) {
var element=document.getElementById(id);
handleMSOStateParentOfObject(element);
removeClass(element, '_idGenStateHide');
}
function handleMSOStateParentOfObject(element) {
var prev = element;
var parent = prev.parentNode;
var found;
while(parent && !found) {
var cn = parent.className;
if(cn && cn.indexOf('_idGenMSO') != -1)
found = true;
else
prev = parent;
parent = prev.parentNode;
}
if(found) {
var nextState = prev;
var mso_states = parent.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
handleMediaInMSOState(state);
removeClass(state, '_idGenCurrentState');
addClass(state, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
return;
}
}
}
}
function onMediaStart(id, time, startDelay) {
setTimeout(function() { onStart(id, time) }, startDelay*1000);
}
function onStart(id, time) {
var myMedia= document.getElementById(id);
handleMSOStateParentOfObject(myMedia);
myMedia.currentTime = time;
myMedia.play();
}
function onMediaStop(id, startDelay) {
setTimeout(function() { onStop(id) }, startDelay*1000);
}
function onStop(id) {
var myMedia= document.getElementById(id);
if(!(myMedia.paused)) {
myMedia.currentTime = 0;
myMedia.pause();
}
}
function onMediaPause(id, startDelay) {
setTimeout(function() { onPause(id) }, startDelay*1000);
}
function onPause(id) {
var myMedia= document.getElementById(id);
if(!(myMedia.paused)) {
myMedia.pause();
}
}
function goToDestination(ref) {
window.location.href = ref;
}
function handleMediaInMSOState(element) {
/*This function is used to stop playing media present in current state when we move from current state to another state.*/
var descendants = element.getElementsByTagName('*');
for(var i = 0; i < descendants.length; i++) {
var e = descendants[i];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(!(e.paused)) {
e.currentTime = 0;
e.pause();
}
}
}
}
function handleAnimationInMSOState(element) {
/*This function is used to trigger mso state load animations.*/
var cn = element.className;
if(cn.indexOf("_idGenAnimation") != -1) {
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, endClassName);
addClass(element, startClassName);
var actions = element.getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
if(actions) {
var selfContainerID = element.id;
eval(actions);
}
}
var descendants = element.getElementsByTagName('*');
for(var i = 0; i < descendants.length; i++) {
var e = descendants[i];
var cn = e.className;
if(cn.indexOf("_idGenAnimation") != -1) {
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, endClassName);
addClass(element, startClassName);
var actions = e.getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
if(actions) {
var selfContainerID = e.id;
eval(actions);
}
}
}
}
function goToNextState(mso_id, loopBack, startDelay) {
setTimeout(function() { goToNextStateWrapper(mso_id, loopBack) }, startDelay*1000);
}
function goToNextStateWrapper(mso_id, loopBack) {
var mso_element = document.getElementById(mso_id);
removeClass(mso_element, '_idGenStateHide')
var mso_states = mso_element.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
if (loopBack)
var nextState = (i == mso_states.length - 1) ? mso_states[0] : mso_states[i + 1];
else
var nextState = (i == mso_states.length - 1) ? mso_states[i] : mso_states[i + 1];
handleMediaInMSOState(state);
removeClass(state, '_idGenCurrentState');
addClass(state, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
handleAnimationInMSOState(nextState);
return;
}
}
}
function goToPreviousState(mso_id, loopBack, startDelay) {
setTimeout(function() { goToPreviousStateWrapper(mso_id, loopBack) }, startDelay*1000);
}
function goToPreviousStateWrapper(mso_id, loopBack) {
var mso_element = document.getElementById(mso_id);
removeClass(mso_element, '_idGenStateHide')
var mso_states = mso_element.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
if (loopBack)
var prevState = (i == 0) ? mso_states[mso_states.length - 1] : mso_states[i - 1];
else
var prevState = (i == 0) ? mso_states[0] : mso_states[i - 1];
handleMediaInMSOState(state);
removeClass(state, '_idGenCurrentState');
addClass(state, '_idGenStateHide');
removeClass(prevState, '_idGenStateHide');
addClass(prevState, '_idGenCurrentState');
handleAnimationInMSOState(prevState);
return;
}
}
}
function playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating) {
removeClass(animated_element, '_idGenStateHide');
removeClass(animated_element, '_idGenPauseAnimation');
var cn = animated_element.className;
var previousAnimationClass = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
if ((cn.indexOf(className) == -1) && (cn.indexOf(previousAnimationClass) == -1)) {
addClass(animated_element, className);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
else {
removeClass(animated_element, className);
removeClass(animated_element, previousAnimationClass);
animated_element.removeEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.removeEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
setTimeout(function() {addClass(animated_element, className)}, 10);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
animated_element.addEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.addEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
}
function playAnimation(animation_id, className, startDelay, hideAfterAnimating) {
var animated_element = document.getElementById(animation_id);
handleMSOStateParentOfObject(animated_element);
var startClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(animated_element, endClassName);
addClass(animated_element, startClassName);
setTimeout(function(){playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating)}, startDelay*1000);
}
function onPlayAnimationEnd(element, hideAfterAnimating, evt) {
var className = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, className);
removeClass(element, startClassName);
addClass(element, endClassName);
if(hideAfterAnimating)
addClass(element, '_idGenStateHide');
evt.stopPropagation();
}
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